
            EMOJI-MAZE 2: DIE SPIELEANLEITUNG             
 

 
 
 

Willkommen bei EMOJI-MAZE 2! Dein großes Ziel in jedem Level ist es, ein 

bestimmtes Tier-Emoji in das rettende Haus (       ) zu führen. Doch der Weg 
dorthin ist voller Rätsel, Gefahren und Labyrinthe. Diese Anleitung erklärt 
dir alles, was du wissen musst, um ein echter Meister-Abenteurer zu 
werden! 
 
 
 

      1. DIE STEUERUNG 

 

Du kannst das Spiel entweder mit der Tastatur oder auf dem Tablet spielen. 

• Bewegen: Pfeiltasten oder W, A, S, D (Tablet: Das Steuerkreuz) 

• Gegenstand benutzen / Aktion: Leertaste (Tablet: Roter   -Knopf) 

• Rucksack durchsuchen: Q und E (Tablet: Die ◀       und       ▶ Knöpfe) 

• Boot ein-/aussteigen: B (Tablet: Der     -Knopf) 

 
 
 

 

 



       2. DEIN RUCKSACK & DIE GEGENSTÄNDE 
 
Du hast einen Rucksack mit 6 Plätzen. Wenn du Gegenstände einsammelst, landen sie 
dort. Wähle mit Q oder E einen Gegenstand aus (er wird dann gelb umrandet) und 
drücke die Leertaste, um ihn zu benutzen. 
 

•      Das Herz: Heilt dich um einen Lebenspunkt. Hast du schon volle 
Lebenspunkte (3 Stück), landet das Herz als Reserve im Rucksack. 
 

•   Der Schlüssel: Stelle dich vor ein verschlossenes Schloss (   ), wähle den 
Schlüssel aus und drücke die Leertaste, um den Weg freizumachen. 
 
 

•         Das Schwert: Die beste Verteidigung! Du schwingst es in die Richtung, in die 
du zuletzt geschaut hast. Es besiegt Monster und zerschneidet klebrige 

Spinnennetze ( ). 
 

•      Das Boot: Stelle dich ans Ufer (       ), wähle das Boot und drücke B oder die 
Leertaste. Du kannst nun über das Wasser fahren! Drücke am rettenden Ufer 
wieder B oder die Leertaste, um auszusteigen. 
 
 

•     Die Zauberstiefel: Ein mächtiges Item! Solange du die Stiefel im Rucksack 

ausgewählt hast (gelb umrandet), kannst du einfach über Felsen (       ), Bäume 

(  ) und Kakteen (                 ) laufen, als wären sie nicht da. 
 

•    Die Chili-Schote: Eine feurige Wurfwaffe! Wenn du sie benutzt, wirfst du sie 
pfeilschnell in deine Blickrichtung. Perfekt, um große Bosse aus der Ferne zu 
treffen. Chilis stapeln sich im Rucksack (die kleine rote Zahl zeigt an, wie viele du 
hast). 
 
 

•           Die Zauberblumen: Sammelst du alle drei verschiedenen Blumen, 

braust du automatisch einen magischen Zaubertrank (     ). Trinkst du ihn, 
bekommst du die "Sternen-Power" – du bist für eine Minute komplett 
unbesiegbar und zerstörst Gegner bei reiner Berührung! 

 

 

 

 

 

 

 



   3. BLÖCKE & RÄTSEL 
Nicht jeder Weg ist frei. Du musst überlegen und schieben! Kisten und andere Blöcke 
schiebst du einfach, indem du dagegenläufst. 
 

•        Die Kiste: Ein normaler Block. Du kannst damit Schalter beschweren oder 

Laserstrahlen (       ) blockieren. 

•          Der Eisblock: Verhält sich wie eine Kiste! Schiebst du Eis in ein Feuer (  ), 
schmilzt es zischend zu harmlosem Dampf und löscht die Flammen. 

•      Die Bombe: Schiebst du eine Bombe in ein Feuer, fängt die Lunte an zu 
brennen. Nach 3 Sekunden explodiert sie und reißt Felsen oder Wände in der 
Nähe ein! 

•     Das Dynamit: Explodiert nicht von selbst. Du musst den passenden roten 

Zünder-Schalter (     ) finden und berühren! 

•    Bodenschalter: Stellst du dich (oder eine Kiste) darauf, werden magische 

blaue Feuer (  ) ein- oder ausgeschaltet. 

•         Die Steinkugel: Vorsicht! Wenn du sie berührst, wackelt sie kurz und rollt 
dann unaufhaltsam in die Gegenrichtung los. Sie zermalmt alles auf ihrem Weg! 

•     Die Farbbälle: Schiebe die Bälle auf die gleichfarbigen Ziel-

Markierungen ( ,     ,      ). Rollst du einen Ball über einen Farbfleck (zB . ), 
ändert der Ball seine Farbe! 

•        Wasser: Fließendes Wasser kühlt heiße Lava (       ) zu sicherem Obsidian-
Gestein ab und löscht Feuer. 

•                        Portale & Höhlen: Führen dich in andere Bereiche des Levels. Das 
Spiel merkt sich, woher du gekommen bist. Wenn du den Rückweg nimmst, 
landest du wieder genau dort! 

 

      4. GEFAHREN & GEGNER 
 
Verlierst du alle Herzen, musst du das Level von vorne beginnen. Weiche diesen 
Gefahren aus oder besiege sie: 
 

• Geister (      ) & Zombies (                                 ): Geister schweben stur hin und her, Zombies 
riechen dich und verfolgen dich langsam. 

• Die Spinne ( ): Sie webt nicht nur herum, sie spuckt auch klebrige Netze nach 
dir! Wirst du getroffen, kannst du dich für ein paar Sekunden nicht bewegen. 

• Der Teufel (               ): Ein fieser Verfolger, der sich manchmal wütend aufbläht und 
gigantisch groß wird. In dieser Zeit solltest du unbedingt Abstand halten! 

• Brüchiger Boden: Achte auf die Risse! Wenn du darüberläufst, stürzt der Boden 

kurz danach ein und wird zu einer tödlichen Falltür (  ). 
 

(Tipp: Manche Level enden mit einem gigantischen Bossgegner. Finde heraus, welche 
Schwächen er hat, um ihn zu besiegen!) 



       5. SPEICHERN & LADEN (WICHTIG!) 
 

Es gibt Speicherpunkte (      ) in den Leveln. Berührst du sie, wird dein Spielstand 

gesichert und du bekommst ein grünes Häkchen (  ). 
 
ABER ACHTUNG: Wenn du den Internet-Browser schließt, vergisst der Computer dein 
Spiel komplett! 
 
Damit du morgen an genau der gleichen Stelle weiterspielen kannst, musst du folgendes 
tun: 
 

1. Drücke im Hauptmenü auf den blauen Knopf "   Spiel speichern". 

2. Dein Spielstand wird nun als Datei (mit deinem Namen) auf den Computer oder 

USB-Stick heruntergeladen. 

3. Wenn du das nächste Mal spielst, drücke im Menü auf "   Spiel laden", wähle 

deine Datei aus und klicke danach auf das grüne "Spiel fortsetzen". Dein 

Rucksack, deine Herzen und dein Level sind genau so, wie du sie verlassen hast! 

 


